C GEORG-AUGUST-UNIVERSITAT
/K'j) GOTTINGEN
[

Forschungsbezogenes Praktikum

im Studiengang “Angewandte Informatik”

Entwicklung eines Plugins fiir die
3D-Modellierungsplatform GroIMP

Dominick Leppich

Institut fiir Informatik

12. Juli 2017



Georg-August-Universitdt Gottingen
Institut fiir Informatik

Goldschmidtstrafie 7
37077 Gottingen
Germany

& +49 (551) 39-172000
W +49 (551) 39-14403
= office@informatik.uni-goettingen.de

# www.informatik.uni-goettingen.de

Betreuer: Prof. Dr. Winfried Kurth


mailto:office@informatik.uni-goettingen.de
www.informatik.uni-goettingen.de

Inhaltsverzeichnis

2
2 Eclipse-Setup| 4
2.1 Download von GrolMPl . . . . . . . e e 4

2 Plugins| . . . ..o 5

2.3 ImportinEclipsel . . ... ... ... ... ... . 5
24 Startenvon GroIMPI. . . . . .. ... 6

|3 Plugin Architektur| 8
B1 Dateistrukturd . ... ... 8
32 Buildfilel . ... ... 9
B3 pluginxml| . .. ... ... o 9
31 Beispiell. . ... 10

3.32 Externe Bibliothekenl . . . . . ... ... ... ... .. o o 10

3.3.3 Verwendete GroIMP Plugins| . . . .. ... ...... ... .. ... .. ... 11

3.3.4 gIStry| . . . . e 11

[3.3.5 Beispiel - Meniieintrag zum Aufrufen einer statischen Methode| . . . . . . . 13

[3.3.6  Beispiel - Mentieintrag zum Erzeugen eines GroIMP Panels| . . . . ... .. 14

3.4 plugin.properties| . . . . ... ... ... 15
3.5 ImportinEclipsel . . ... ... ... ... ... .. . 15
[3.6 Javalmplementation| . . . .. ... ... ... ... .. L o o 17
[3.6.1 Beispiel - Mentieintrag zum Aufruten einer statischen Methode| . . . . . . . 17

[3.6.2  Beispiel - Mentieintrag zum Erzeugen eines GroIMP Panels| . . . . ... .. 18

G rchnis 20



Einleitung

In diesem Praktikum beschiftige ich mich mit dem Entwickeln eines Plugins fiir die Software
GroIMP. Da hierzu sehr wenig Dokumentation vorhanden ist, erkldre ich in diesem Praktikumsbe-
richt alle Schritte die notwendig sind, um GroIMP auf dem Arbeitssystem zu installieren, in der
Entwicklungsumgebung Eclipse [1] einzurichten und ein Plugin von Grund auf neu zu schreiben.
Weiterhin gehe ich in einigen Beispielen darauf ein, wie das Plugin in die bestehende GroIMP

Architektur eingeftigt werden kann.

GroIMP ist eine 3D-Modellierungsplatform, mit welcher auch das Wachstum von Pflanzen und
anderen wachsenden Strukturen simuliert und visualisiert werden kann. Die Regeln fiir das Wachs-
tum werden in sogenannten Wachstumsgrammatiken [2] definiert, welche sich aus Lindenmayer-

Systemen [J3] entwickelt haben.

Zur Realisierung dieser Wachstumsgrammatiken wurde die Programmiersprache XL entwickelt.
Zusitzlich konnen in XL Java Befehle direkt ausgefiihrt werden [4]. Auf diese Weise ist es moglich
beliebige Java Bibliotheken fiir eine Wachstumssimulation zu verwenden, ohne sich auf eine

vordefinierte Menge an Hilfsmethoden festlegen zu miissen.

Sowohl innerhalb von GroIMP als auch auf der Internetprédsenz sind viele Beispielprojekte zu
finden. Darunter befindet sich auch das Beispielprojekt Drachenkurveﬂ mit welcher die Kurve
nach beliebig vielen Wachstumsschritten simuliert werden kann.

,,Die Drachenkurve ist ein fraktales Objekt, das dhnlich wie die Koch-Kurve und die Hilbert-Kurve
durch Ersetzung erzeugt wird.” [5]

In Abbildung|T.Tist eine Drachenkurve nach 9 Simulationsschritten innerhalb der GroIMP Software
gezeigt.

Ihttp://wwwuser.gwdg.de/~groimp/grogra.de/gallery/AlgorithmicBeauty/dragoncurve.html
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Abbildung 1.1: GroIMP Simulation der Drachenkurve nach 9 Iterationsschritten



Eclipse-Setup

In diesem Kapitel wird die Einrichtung von GroIMP in Eclipse erklédrt. Hierzu muss zuerst eine
aktuelle Version von GroIMP heruntergeladen werden, welche dann im Anschluss als Projekt in
Eclipse importiert werden kann. Zuletzt wird erklart, wie GroIMP aus Eclipse heraus gestartet

werden kann.

2.1 Download von GrolIMP

Auf der Sourceforge—Seit von GroIMP kann die aktuellste Version von GroIMP heruntergeladen

werden.

Home / groimp N
Downloads /

N < Modified ¢ Size ¢
ame odifie: ize ———

4 Parent folder

.15 2016-11-08 20 |da
m 1.4.2 2013-06-06

- 141 2012-10-25

=14 2012:09-27

.13 2012:02-29

.11 2010-04-30
. 1.0 2009-09-30

1
0
0
0
.12 2011-03-04 0
2
0
m 0.5.8 2008-04-19 0

o

m 0.9.7 2007-10-31

m 0.9.6 2007-09-15 0

Totals: 11 Items 23

Abbildung 2.1: Auflistung der aktuellen GroIMP Versionen

Auf dieser Liste wird dann die aktuellste Version ausgewihlt und auf der ndchsten Seite das
Archiv GroIMP-X.X-src.zip heruntergeladen. Dieses Archiv enthilt den gesamten Quellcode
von GroIMP und muss fiir den spateren Import in Eclipse an einen beliebigen Ort entpackt werden.

Ihttps://sourceforge.net/projects/groimp/files/groimp/
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2.2 Plugins

GroIMP verwendet die Programmiersprache Java und ist damit bereits von Haus aus eine platfor-
munabhingige Software. Das Programm besteht aus vielen einzelnen Plugins, die zusammen die
Modellierungsplatform GroIMP bilden. Jedes dieser Plugins liegt in einem eigenen Ordner und ist
selbst ein eigenstandiges Projekt, welches als solches in Eclipse importiert werden kann.

Einige dieser Plugins sind zwingend erforderlich um die Anwendung starten zu kénnen, andere
hingegen sind Erweiterungen die zusitzliche Funktionalitdt bereitstellen.

Diese Architektur erlaubt es bei korrekter Verwendung die einzelnen Plugins recht isoliert vonein-
ander zu entwickeln und damit die Wartbarkeit zu erh6hen. Auch wire es moglich unerwiinschte
Erweiterungen einfach zu deaktivieren, indem die Plugins aus dem GroIMP Verzeichnis entfernt
werden, wobei auf Abhédngigkeiten geachtet werden muss. Neue Funktionen kénnen der Software
einfach als Plugins hinzugefiigt werden.

Das Hauptplugin von GroIMP trdagt den Namen Project-Core. Dieses Plugin enthilt die aus-
fiihrbare Klasse Main im Package de.grogra.pf.boot und wird zum Starten von GroIMP
ausgefiihrt. Wahrend des Startvorgangs werden vorhandene Plugins automatisch gefunden und
geladen.

2.3 Importin Eclipse

Am einfachsten ist der Import aller Plugins in Eclipse, wobei es theoretisch ausreichen wiirde nur
das Hauptplugin, das zu schreibende Plugin und alle dafiir benétigten Plugins zu importieren.

Hierfiir ist es sinnvoll einen neuen Workspace anzulegen, um nicht mit GroIMP-fremden Projekten
Verwirrung zu stiften. Dies geschieht entweder beim Start von Eclipse oder nachtraglich manuell
tiber File — Switch workspace. Nachdem in einen anderen Workspace gewechselt wurde, ist
die Liste der Projekte leer.

e Eclipse Launcher X
Select a directory as workspace

Eclipse uses the workspace directory to store its preferences and development artifacts.

Workspace: | ... zuletzt verwendeter Workspace ... v Browse...

Use this as the default and do not ask again

} Recent Workspaces

Cancel Launch

Abbildung 2.2: Einstellen des Workspace beim Starten von Eclipse
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Uber File — Open Projects from File System... konnen jetzt alle GroIMP Projekte
importiert werden. Dazu wechselt man {iber Directory. .. ins Wurzelverzeichnis aller Plugins
(dies sollte das entpackte Quellcode-Archiv von GroIMP sein) und bestitigt seine Auswahl mit OK.
Wenn alles korrekt geklappt hat, zeigt Eclipse eine Liste von gefundenen Java-Projekten in einer
Liste im gleichen Dialogfenster an. In dieser Liste miissen nun alle Eintrédge ausgew&hlt und der
Dialog anschliefiend tiber Finish bestitigt werden.

Folder Import as

GrolMP-1.5

GrolMP-1.5/3D-C5 Eclipse project
GrolMP-1.5/Billboard Eclipse project
GrolMP-1.5/Build Eclipse project
GrolMP-1.5/CPFG Eclipse project
GrolMP-1.5/DXF Eclipse project
GrolMP-1.5/ExchangeGraph Eclipse project
GrolMP-1.5/GPUFlux Eclipse project
GrolMP-1.5/Grammar Eclipse project
GrolMP-1.5/Graph Eclipse project
GrolMP-1.5/GreenLab Eclipse project
GrolMP-1.5/GroPhysics Eclipse project
M ~rniman 1 Saman Celinen nrninet

Abbildung 2.3: Auszug der zu importierenden GroIMP Projekte in Eclipse

Wenn der Import erfolgreich war sind jetzt alle Plugins von GroIMP als Java-Projekte im
Package-Explorer von Eclipse aufgelistet.

®

[ Package Explorer 52 E
= 3D-C5
& Billboard
& Build
= CPFG
= DXF
1= ExchangeGraph
1= GPUFlux
= Grammar
& Graph
1= GreenLab
= GrolMP-1.5
1= GroPhysics
= mp
& IMP-2D
= imp.an

Abbildung 2.4: Auszug der Projekte im Package-Explorer in Eclipse

2.4 Starten von GrolIMP

Um zu priifen ob alles korrekt funktioniert kann GroIMP jetzt gestartet werden. Hierzu muss das
Hauptplugin Plat form-Core innerhalb von Eclipse ausgefiihrt werden. In diesem Projekt liegt
im Ordner src das Package de.grogra.pf.boot mit der ausfithrbaren Klasse Main, welche
geoffnet werden muss.
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Jetzt kann GroIMP tiber das Symbol mit dem griinen Pfeil oder tiber das Menii unter Run — Run
gestartet werden. Ein gewohnliches Starten schlédgt allerdings mit folgender Meldung fehl, weil
GroIMP davon ausgeht, dass es bereits korrekt kompiliert wurde und sich alle anderen Plugins im
kompilierten Zustand am richtigen Ort befinden.

[g Boot Messages

No application was found.

Close |

Abbildung 2.5: Fehlermeldung beim normalen Starten von GroIMP aus Eclipse

Wihrend der Entwicklung mit Eclipse ist die Ordnerstruktur jedoch eine andere. Die Klasse Main
kann hierfiir mit einem speziellen Schalter ——project-tree gestartet werden. Das bewirkt, dass
die Klasse nicht versucht die Plugins aus kompilierten Archiven zu starten sondern die Plugins in
der Ordnerstruktur sucht, wie sie bei der Eclipse-Entwicklung vorliegt.

Hierzu muss iiber das Mentii Run — Run Configurations rechts im Reiter Arguments die
Zeichenfolge —-project-tree unter Program arguments: eingetragen werden. Mit einem

Klick auf Apply wird diese Anderung bestitigt und GroIMP kann nun problemlos gestartet
werden.

% Run Configurations pERES
Create, manage, and run configurations
Run a Java application @

CBExX B3~

Name: Main

a © Main |- Arguments . gk JRE| & Classpath| B Source | 8 Environment| ™1

# Gradle Project Program arguments:
Fijava Applet —-project-tree
[T Java Application

| Main
Jujunit
& Launch Group VM arguments:
m2 Maven Build
JyjTask Context Test

Variables...

Variables...
Working directory:

© Default:

Other:

Revert Appl
Filter matched 8 of 8 items| LY

@' Close Run

Abbildung 2.6: Einstellen der Startparameter von GroIMP



Plugin Architektur

Dieses Kapitel erldutert die Plugin Architektur in GroIMP. Es wird erklart wie die Dateien eines
Plugins aufgebaut sind und wie man ein neues Plugin erstellen kann, dies geschieht exemplarisch
mit einem neuen Plugin namens MyPlugin. Dieses Plugin wird dann in Eclipse importiert und es
werden Beispiele fiir die Anbindung des eigenen Plugins an GroIMP gezeigt.

3.1 Dateistruktur

Damit GroIMP das eigene Plugin beim Starten korrekt laden kann, miissen einige Richtlinien

eingehalten werden.

Jedes Plugin liegt in einem eigenen Verzeichnis an gleicher Stelle, an der auch die iibrigen Plugins
liegen (nicht der plugin Ordner, sondern das entpackte Quellcode Verzeichnis!).

Die Ordnerstruktur eines Plugins folgt dabei diesem Schema:

e MyPlugin
— build.xml
- src
* plugin.xml
* plugin.properties
x Java Quellcode Dateien
* Weitere Dateien (zum Beispiel Grafiken)
- build
* Kopie der plugin.xml
* Kopie der plugin.properties
* Kompilierte Java Klassen
* Kopierte Weitere Dateien aus src
- 1ib
* Benotigte Bibliotheken als jar-Dateien

Abbildung 3.1: Dateistruktur des Plugins
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3.2 Buildfile

Um das Plugin spéter mit einer neuen Version von GroIMP verteilen zu konnen, muss eine
build.xml-Datei fiir das Programm Ant erzeugt werden, welches dann automatisiert eine Release

Version von GroIMP erzeugen kann. Fiir den Import des neuen Plugins in Eclipse ist diese Datei

notig.

<?xml version = encoding= ?>

<project name= default= >
<description>

Ant build file for MyPlugin

</description>

<import file= />

<target name= >
<antcall target= >
<param name= value= />
</antcall>
</target>

</project>

Listing 3.1: Minimale build.xml Datei

Fiir eine Veroffentlichung des Plugins ist ein detaillierteres Buildfile notig, wenn weitere Abhingig-
keiten zu anderen Plugins bestehen, was aber bei der Entwicklung zunéchst nicht notwendig ist
und deshalb an dieser Stelle nicht weiter erldutert wird. Informationen hierzu sind im SourceForge

Wiki Eintrag [6] tiber die Erstellung eines eigenen Plugins nachzulesen.

3.3 plugin.xml

Aufjeden Fall jedoch muss die plugin. xml Datei angelegt werden, welche GroIMP alle wichtigen
Informationen iiber das Plugin liefert und welche beim Start von GroIMP automatisch gelesen

wird, um dieses Plugin zu laden.
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3.3.1 Beispiel

<?xml version = encoding= ?>
<plugin
id=
version=
xmlns= >
<library file= prefixes= />
<library file= prefixes= />
<import plugin= />
<import plugin= />
<registry>
</registry>
</plugin>

Listing 3.2: Eine einfache plugin.xml Datei

Sowohl die id als auch die version konnen frei gewdhlt werden. Bei der id wird
jedoch empfohlen den Namenskonventionen von Java zu folgen. Der XML Namespace

xmlns="http://grogra.de/registry” muss so wie im Beispiel iibernommen werden.

3.3.2 Externe Bibliotheken

Es miissen alle externen Bibliotheken angegeben werden. Beispielhaft wurde hier eine fiktive
Bibliothek mylib. jar eingefiigt, die jedoch im weiteren Verlauf nicht mehr verwendet wird.
Bibliotheken, die andere Bibliotheken benétigen, miissen hinter diesen stehen.

Mit dem Attribut £ile wird angegeben, wie die Jar-Datei der Bibliothek heift. Externe Bibliothe-
ken liegen im Verzeichnis 1ib innerhalb des Plugins (siehe Abbildung3.1).

Das Attribut prefixes ist eine mit Kommas getrennte Liste aller Java-Packages, die aus diesen
Bibliotheken verwendet werden.

Das eigene Plugin muss hierbei als letzter Eintrag auch aufgefiihrt werden und den selben Namen
haben wie das Plugin, in diesem Fall also MyPlugin. jar.
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3.3.3 Verwendete GroIMP Plugins

Als néchstes miissen alle GroIMP Plugins importiert werden, die fiir die Ausfithrung des ei-
genes Plugins benoétigt werden. In diesem Beispiel werden die Plugins de.grogra.pf und
de.grogra.pf.ui.swing verwendet, um eine einfache Kommunikation mit GroIMP zu ermog-
lichen.

Der Name des zu importierenden Plugins entspricht hierbei der id, die in der jeweiligen
plugin.xml Datei definiert ist.

3.3.4 Registry

Im registry-Element kann die GroIMP Registry modifiziert werden. Es konnen Eintrédge einge-
fiigt oder bereits bestehende Eintrdge verandert werden.

Leider sind Umgang und Aufbau der Registry weder dokumentiert noch sind im SourceForge-
Wiki [6] Hinweise dazu verfiigbar. Um mogliche Beispiele zu finden kann man sich an den
plugin.xml Dateien der existierenden Plugins orientieren und versuchen diese zu adaptieren.

Die Registry von GroIMP ist baumartig aufgebaut und kann sowohl beim Start wahrend des
Ladevorgangs der Plugins als auch zur Laufzeit mit Inhalten gefiillt werden. Beim Start jedes
Plugins werden die Inhalte des registry Elements der plugin.xml in die GroIMP Registry
eingefiigt [7].

Die Wurzel der Registry wird mit / angesprochen. Jedes Element im Baum kann beliebig viele
Kindelemente haben. Ein Kindelement foo, welches direkt an der Wurzel eingefiigt wird, wird
dann mit / foo angesprochen.

Mit ref Elementen innerhalb des registry Elements wird angegeben, an welcher Stelle in
der Registry Modifikationen ausgefiihrt werden sollen. Fiir jede Ebene in der Registry wird ein
eigenes geschachteltes re f Element verwendet, der Name der Kindelements im Baum wird mit
dem Attribut name festgelegt. Soll beispielsweise in der Registry unter / foo/bar eine Anderung
stattfinden, wird dies durch geschachtelte re £ Elemente erreicht.

<registry>
<ref name= >

<ref name= >

</ref>
</ref>

</registry>

Listing 3.3: Registry Zugriff bei /foo/bar
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In einem laufenden GroIMP Projekt kann eine XL Konsole gedffnet werden, indem im Menii

Panels—RGG Panels auf XL Console geklickt wird. In dieser Konsole kann dann mittels
de.grogra.util.Utils.dumpTree (workbench () .getRegistry())

die aktuelle Projekt-Registry auf der Konsole (nicht der GroIMP Konsole!) ausgegeben werden (in
Abbildung 3.2| wird eine Ausgabe der Eclipse Konsole gezeigt). Die gesamte GroIMP Registry
kann mithilfe des folgenden Befehls angezeigt werden:

de.grogra.util.Utils.dumpTree (workbench () .getRegistry () .getParentRegistry())

[#] problems @ Javadoc [E Declaration [E Console E@] = B

N -E - - ECECE
Main [Java Application] jusrflibjjvm/java-8-openjdk/binfjava (Jul 11, 2017, 7:56:44 PM)
de.grogra.pf.registry.Item[]@510eb7d5
de.grogra.pf.registry.Directory[project]@sbda3sll
de.grogra.pf.registry.Directory[objects]@7e56351a
de.grogra.pf.registry.Directory[filesl@1597cf6e
de.grogra.pf.ui.registry.SourceFile[pfs:Koch.rggl@3183z214
de.grogra.pf.registry.Directory[datasets]@ibe3ansb
de.grogra.pf.registry.Directory[math]@7452bcos
de.grogra.pf.registry.Directoryl[vertexlists]@sf95f141
de.grogra.pf.registry.Directorylcurvesl@7sac3b7s
de.grogra.pf.registry.Directory[surfaces]@536dzab3
de.grogra.pf.registry.Directory[curvelists]@323e6e2a
de.grogra.pf.registry.Directory[functions]@42d19eds
de.grogra.pf.registry.Directoryl[grids]@56b27269
de.grogra.pf.registry.Directory[mapsl@échaf2be
de.grogra.pf.registry.Directory[images]l@2dbe8e3c
de.grogra.pf.registry.Directorylobjects]@63579a68
de.grogra.pf.registry.Directory[fonts]l@26b3odsl
de.grogra.pf.registry.Directory[metal@dd7dbe3b
de.grogra.pf.registry.NodeReference[Koch]@146bo6ch
de.grogra.pf.registry.Directory[2d]@4bba5afo
de.grogra.pf.registry.Directory[layouts]@71531fch
de.grogra.pf.registry.Directory[3d]@s1ffebbc
de.grogra.pf.registry.Directory[shaders]@ldeeda73
de.grogra.pf.registry.Directory[interiors]@54407cas
de.grogra.pf.registry.Directory[cameras]@3ds4scal
de.grogra.pf.registry.Directory[lights]@130832a6
de.grogra.pf.registry.Directory[lights]@7adcofbs
de.grogra.pf.registry.Directory[spectral@2d2eellc
de.grogra.pf.registry.Directory[layouts]@3456018¢c
de.grogra.pf.registry.Directorylclasses]@669988a2
de.grogra.pf.registry.TypeItem[Koch]l@7c228a78
de.grogra.pf.registry.Typeltem[KochsRoutinese]l@26deb2el
de.grogra.pf.registry.TypeItem[KochsModelsol@22808dd7

Abbildung 3.2: Eclipse Konsolenausgabe der Projekt-Registry des GroIMP Beispielprojektes Koch
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Am Beispiel von MyPlugin werden hier kurz zwei Moglichkeiten der Integration in GroIMP

demonstriert.

3.3.5 Beispiel - Meniieintrag zum Aufrufen einer statischen Methode

Es soll fiir dieses Beispiel eine einfache statische Methode myTest in unserem Plugin aufgerufen
werden.

<?xml version = encoding= ?>

<plugin

<registry>
<ref name= >
<ref name= >
<command name= run= />
</ref>
</ref>
<ref name= >
<ref name= >
<ref name= >
<insert target= resolvelLinks= >
<link source= />
</insert>
</ref>
</ref>
</ref>
</registry>
</plugin>

Listing 3.4: Einfiigen eines Mentieintrages fiir die statische Methode myTest

Es muss zundchst ein Command Element erzeugt werden, um die Aktion, die beim Klicken auf den
Mentieintrag ausgefiihrt werden soll, zu definieren. In diesem Beispiel wird ein Command namens
mytest erzeugt, welches die Methode de . grogra.myplugin.MyPlugin.myTest aufruft.

Jetzt muss dieses Command noch mit einem Mentieintrag in der Registry verkniipft werden. Unter
dem Pfad /hooks/complete/project wird dazu ein neuer Eintrag im Menii mit dem insert
Element erzeugt, der beim Anklicken des Meniieintrags das zuvor angelegte Command unter

/ui/commands/mytest ausfithren soll.
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3.3.6 Beispiel - Meniieintrag zum Erzeugen eines GroIMP Panels

Im zweiten Beispiel soll {iber einen Mentieintrag ein eigenes Panel in GroIMP erzeugt werden.

<?xml version = encoding= ?>

<plugin

<registry>
<ref name= >
<ref name= >
<panel name= >
<exists name= ref= />
<object expr= >
<var name= />
<vars/>
</object>
</panel>
</ref>
</ref>
</registry>
</plugin>

Listing 3.5: Einfiigen eines Mentieintrages fiir das Erzeugen eines eigenen Panels MyPanel

Das Panel soll im Menti unter Panels aufgelistet werden und muss daher in der Registry unter
/ui/panels mit einem Namen (in diesem Fall mypanel) abgelegt werden.

Zum Erzeugen des Panels wird die Methode de . grogra.myplugin.MyPlugin.createPanel
ausgefiihrt, welche dafiir verantwortlich ist ein eigenes Panel zu instantiieren.

Damit dieser Mentieintrag nur bedingt angezeigt wird, kann mit dem exists Element eine
Bedingung an das Anzeigen des Panel Eintrags gebunden werden.

Zum Erzeugen des Panels wird in GroIMP weiterhin der Context des Projektes benétigt (um
dartiber zum Beispiel Zugriff auf die aktuelle Workbench zu erhalten).

Der weitere Eintrag <vars/> wird auch zwingend benétigt, kann von mir aber nicht genau erklart

werden.
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3.4 plugin.properties

Fiir die Namensgebung der Mentieintrage und generell der Definition von Benennungen ist die

Datei plugin.properties verantwortlich.

pluginName = MyPlugin

provider = grogra.de

/ui/panels/mypanel.Name = Create MyPanel

/ui/panels/mypanel.Icon = ‘icon filesystems/folder®

/ui/commands/mytest.Name = MyTest

Listing 3.6: Eine einfache plugin.properties Datei

Mit pluginName wird der Name des Plugins festgelegt, unter dem das Plugin in GroIMP (zum
Beispiel beim Laden) angezeigt wird.

Weiterhin werden die Mentieintrdge, die zuvor in den Beispielen in der Registry eingefiigt wurden,
mit einem Namen versehen. Die Elemente werden tiber den Pfad in der Registry angesprochen
und haben ein Attribut Name, welches mit = gesetzt werden kann.

Weiterhin konnen Mentieintrdgen {iber das Attribut Icon kleine Icons hinzugeftigt werden.

Verftigbare Icons liegen im build Verzeichnis des Plugins P1at form im Unterordner icons.

3.5 Importin Eclipse

Das neu angelegte Plugin kann wie zuvor in Abschnitt[2.3/importiert werden. Damit der Quellcode
innerhalb von Eclipse kompiliert werden kann, miissen noch die Projektabhidngigkeiten korrekt
gesetzt werden.

In Eclipse wird hierzu iiber einen Rechtsklick auf das importierte MyP1ugin Projekt das Einstel-
lungsfenster mit einem Klick auf Properties geoffnet (siehe Abbildung[3.3).

In diesem miissen unter Java Build Path im Reiter Projects die benétigten Projekte
eingetragen werden. Uber einen Klick auf Add. . . dffnet sich ein Auswahlfenster, in welchem
die Projekte P1lat formund Plat form-Swing ausgewéhlt werden miissen (siehe Abbildung3.4).
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=]
type filter text x|

7 Resource
Builders
Coverage
Git

> Java Code Style

> Java Compiler

> Java Editor
Javadoc Location
Project References
Run/Debug Settings

> Task Repository
Task Tags

> Walidation
WikiText

Properties for MyPlugin

Java Build Path

FBSource milLibraries

Required projects on the build path:

=Projects 8s0rder and Export

Cancel

Add...

Edit

Remove

Apply

Apply and Close

Abbildung 3.3: Properties des eigenen MyPlugin Plugins

Select projects to add:

Required Project Selection

& openalea
= PDB
B platform
& platform-Core
& POV-Ray
= Raytracer
& RGG
& RGG-Tutorial
& TexGen
& utilities

Select All Deselect All

Cancel oK
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Abbildung 3.4: Properties des eigenen MyPlugin Plugins
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Falls Java Build Path nicht angezeigt wird, hat Eclipse das Projekt nicht als Java Projekt
importiert (was passieren kann, falls im src Verzeichnis noch keine Quellcode Dateien liegen oder
die build.xml Datei fehlt).

Um das zu beheben kann das Projekt aus Eclipse entfernt werden (ohne die Dateien auf der
Festplatte zu 16schen!). Danach miissen die build.xml und Quellcode Dateien erstellt und im
Plugin Ordner die versteckte Datei . project Datei von Eclipse geloscht werden.

3.6 Java Implementation

Jetzt miissen noch Methoden im Quellcode des Plugins implementiert werden.

Hierfiir wird im src Verzeichnis des Packages de.grogra.myplugin eine Java Datei
MyPlugin. java erstellt. Fiir das zweite Beispiel wird weiterhin eine Datei MyPanel. java
angelegt.

3.6.1 Beispiel - Meniieintrag zum Aufrufen einer statischen Methode

Um eine einfache statische Methode (wie in Beispiel 3.3.5) auszufiihren, kann folgender Quellcode
verwendet werden.

package de.grogra.myplugin;

import de.grogra.pf.registry.Item;

import de.grogra.pf.ui.Context;

public class MyPlugin {
public static void myTest (Item item, Object info, Context ctx) {

System.out.println( )i

Listing 3.7: Statische Methode myTest in MyPlugin. java

Der Riickgabewert und die Parameter der Methode miissen wie im Beispiel iibernommen werden,

damit die Methode aus GroIMP tiber den Meniieintrag so aufgerufen werden kann.

Hier diente die statische Methode exportCompiled des Plugins RGG aus der Klasse
de.grogra.rgg.model.CompilationFilter als Vorlage [7].
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3.6.2 Beispiel - Meniieintrag zum Erzeugen eines GroIMP Panels

Auch zum Erzeugen eines Panels muss zunéchst eine statische Methode angelegt werden, welches
dieses Panel instantiiert (sieche Beispiel |3.3.6). Es gibt mehrere Moglichkeiten eine Instanz eines

Panels zu erzeugen.

In diesem Beispiel wurde eine Klasse MyPanel erzeugt, die von PanelSupport aus dem Package

de.grogra.pf.ui.swingim Plugin Plat form-Swing erbt.

Diese Basisklasse bietet automatisch alle Funktionalitaten fiir GroIMP Panel, wie zum Beispiel das

automatische Andocken an GroIMP Komponenten innerhalb der grafischen Oberfldche.

Eine statische Methode createPanel innerhalb der Klasse MyPlugin erzeugt dann ein Ob-
jekt dieses Panels. Diese statische Methode wurde zuvor in der Registry an einen Mentieintrag
gekoppelt.

package de.grogra.myplugin;

import de.grogra.pf.ui.x;
import de.grogra.pf.ui.swing.WindowSupport;

import de.grogra.util.Map;

public elass MyPlugin ({
public static Panel createPanel (Context ctx, Map params) {
MyPanel panel = (MyPanel) new MyPanel (ctx.getWorkbench()) .initialize ((
WindowSupport) ctx.getWindow (), params);

return panel;

Listing 3.8: Statische Methode createPanel zum Erzeugen einer Instanz von MyPanel

Das Panel selbst muss innerhalb des Konstruktors den super-Konstruktor der Klasse

PanelSupport mit einem SwingPanel Argument aufrufen.

Testweise enthilt das Panel einfach ein Swing Label mit Beschriftung MyLabel. Dieses kann
dem Panel nicht wie von Swing gewohnt mittels add hinzugeftigt werden. Die Basisklasse
PanelSupport bietet hier die Moglichkeit mittels get Component () .getContentPane () auf
das zugehorige Swing Panel zuzugreifen.

package de.grogra.myplugin;
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import

import

import

public

javax.swing.JLabel;

de.grogra.pf.ui.Workbench;

de.grogra.pf.ui.swing.x;

class MyPanel extends PanelSupport {

public MyPanel (Workbench workbench) {
super (new SwingPanel (null));

JLabel testLabel = new JLabel ( ) ;

((SwingPanel) getComponent ()) .getContentPane () .add(testLabel);

Listing 3.9: Konstruktor von MyPanel
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